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始まりは…

「よし、石川さんパッチ送ってみよう
か」

今年の6月から、 
私もオープンソース(Redmine)の改善活動を行うことになりました。



Redmine オープンソースの 
プロジェクト管理ツール

課題管理や情報共有が行える、 
プロジェクト運営を支援するオープンソースソフトウェア

バグ管理
計画と進捗の管理
顧客サポートの管理
サーバ運用記録　　　など…

ファーエンドテクノロジーでは、 
Redmine本体の改善活動に 
取り組んでいます。



Redmine オープンソースの 
プロジェクト管理ツール

Redmineは、 
その開発自体も公式のRedmine 
(http://www.redmine.org/)で管理されています。

http://www.redmine.org/
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  貢献！
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まず最初に思ったこと

‘‘怖い’’
自分の書くコードに 自信がない

英語苦手
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そんな思いを抱えつつ、やってみた



パッチ投稿

取り組む内容を決める

コードを書く(社内でレビュー)

投稿する文面を決める

投稿😃



パッチ投稿

一つは取り込まれた。 
他にもブログに取り上げてもらったりとか。



感想

思っていたほど怖くない…かも？
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実際にパッチを投稿してみて

・小さく簡単な変更だけでも 
　貢献になる 難しそう

・A quick workaround.

・中には簡単に直るバグもあった



‘‘怖い’’
自分の書くコードに 自信がない

英語苦手

難しそう

実際にパッチを投稿してみて



・google翻訳(少しの手直し)+スクショを駆使すれば 
　だいたいニュアンスは伝わる気がする

英語苦手

実際にパッチを投稿してみて

・案外他の人も間違えてる



実際にパッチを投稿してみて

画面のスクリーンショット
＋
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自分の書くコードに 自信がない

・仕様やコードなど、悪いところは指摘して 
　もらえる( 直してもらえる )
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感想

他の人が貢献している様子を見たり、 
自分がパッチを投稿していく中で 

「完璧じゃなくても良い」ということがわかり、 
その瞬間から怖く感じなくなった。



まとめ

最初はやっぱりハードル高く思える



まとめ

そんな人がアクションを 
起こすためには…?



まとめ
LGTM👍 これで行こう！



まとめ

案外怖いものじゃないので、 
今まで私のように一歩踏み出せなかった人も 

一歩踏み出してみて欲しいです



まとめ

ありがとうございました！


